




BaLöoß s C^otG^ 


PAUSE EIN/AÜS 


I oder H drücken, um die Spielpause ein- oder auszuschalten. Bei eingeschalteter Pause 


können jedem Hier Charaktere Aktionen zugevviesen \\^rden, die dann nach dem Ausschalten der Pause ausgefölm werden. 


HILFE 


drücken oder den Mauszeiger auf einem Objekt oder einer Schaltfläche ruhen lassen, um Quickinfos 


anzuzeigen. Im Optionsmenü können Sie festlegen, wie schnell sich das Quicklnfo-Fenster öffnen soll. 


AÜSRUHEN 


li^] auf den Nebenfenstern drücken, um auszuruhen [oderl mit einem Gastwirt sprechen und I 
“Zimmer mieten” auswählen: 


AUPTSPIELBEREICH 


CHARAKTERAUSWAHL: 
Einzelner Charakter 


Gruppe 


L Klick auf den Charakter: oder L Klick auf das Cltaraktentortiät; oder Charcikter 1 * 6 auswählen: 0- E 
Durch L ^Ick und Halten, eineicß^tmen um die Charaktere ziehen; oder: 


Hinzufügen/Herausnehinen + L Kick auf den CMer oder sein Porträt; oder ll^ + L Klick halten und einen Ralimen um den Charakter zielm 
Zentrieren 


L Dopplkiick auf den Charakter oder sein Porträt. 


BEWEGUNG/AKTIONEN 
Zum Punkt laufen 


... L Klick auf das Gelände läßt die markierten Charaktere zu dieser Stelle laufen. 

Zum VVegpunkt laufen 0+1 Klick (in Folge) aut das Gelände erzeugt eine Reihe von \\;yinkten, die von den markierten 
Charakteren nacheinander angclaufen werden. > 

R klicken, halten und kreisförmig ziehen wenn mehr als ein Charakter markiert ist. Die Charaktere formieren 
sich in der neuen Richtung. 


Formation drehen 


Bewachen/Beschützen Ib 
Wfesen Beschützen L Klick auf 


Stelle beschützen 
Gebiet beschützen 

Dialog ( 


Vesen. Der Charakter wtd diestsWesen beschützen und mit jedem kämpfen, der angreilt. 

% 

, L Klick auf‘^ Gelände. 

. L Öck. Italten imd ziehen, um das Gebiet zu definieren. 


m .L Klick auf das Wesen 
L Klick auf H , 

L Klick auf 
L Klick auf [lil , L Klick auf das Wfese, 

ä 


Einsatzbereite W^ffe 


Angreifen 
Munition wählen 


L Klick auf 
R Klick auf 


. L Klick auf das Wesen, das angegriffen werden soll. 


IMl . L Klick auf die gewünschte Munition. 
Gruppen-Angriff L Klick auf H . L Klick auf das Wesen, das angegriffen werden soll. 


Zauber aussprechen ö L Klick auf 0 . L Klick auf den gewünschten Zauberspruch, L Klick auf das Ziel. 


Einsatzbereiter Zauber 
Zauber aussprechen 
Konfigurieren 


L Klick auf ^ , L Klick auf das Ziel. 

R Klick auf H . L Klick auf den gewünschten Zauljerspruch. 


Gegenstand benutzen 


L Klick auf , L Klick auf den gewiuischten Gegenstand, L Klick auf das Ziel. 


Einsatzbereiter Gegenstand 

Gegenstand benutzen 
Konfigurieren 


L Klick auf S , L Klick auf das Ziel. 


R Klick auf Sj. l. Klick auf die gewünschte Auswahl. 


Untote bannen 


Bardenlieder 


Fallen und Geheimtüren finden 


Taschendiebstalil L Klick auf ira , L Klick auf das Wesen. 


Schlösser öffnen L Klick auf , L Klick auf eine Tür oder Truhe. E 

Fallen entschärfen L Klick auf 1^ , L Klick auf durch Falle gesicherte Tür oder Truhe. 1^ 


Besondere Fähigkeiten 

L Klick auf 1^ . L Klick auf Fähigkeit, L KÜ^iauf das Ziel. 




Gruppen Formationen 


Kartenansicht Q i 

Qebietskarte: 

Gebietsansicht ändern L Hcvlten und grünen Rahmen bewegen. 

Auf eine Stelle zoomen L Dopi^elklick auf die Stelle.'; 

Auf einen Charakter zoornen L Dop{)elklick auf den Markierungsring des Charakters: oder R 
Doppelklick auf sein Porträt. 

Bild rollen l. halten und ziehen wcnii^^^^^cheint. 


TAqEBl/CH 


f^gj Optionen 


I Charakterboqen 


1 Zauberbuch 


und Bl PRIESTERZAUBERROLLE [T|^ 


Auswendiq LERNEN: L Klick auf den Zauberspmch, rler während der nächsten Ruhepause der Gruppe 
auswendig gelernt werden soll. 

BeschreibunC/: R Klick auf eine Zauberspmch-Schaltfläche, um eine Beschreibung des Zaubers zu sehen. 


Von Schriftrolle kopieren; R Klick auf die Scliriftrolle, L Klick auf “Magie schreiben”. 


Liste 

n 

der Status-Symbole de 

Pech 

Bardcnlicd 

rQi< 

QI 

iraktere 

Hei : : " n 

© 

© 

Vor Magie geschützt 

Vor GeschVissen geschützt 



I 



Tt: 

Rindenliauf 

m 

Bemtiifcm 

© 

Vor Versteinerung geschützt 

;ir 

Berserker 

o 

L'nvcnuuicDwrkcii 

© 

Vor Gift geschützt 


Heilig 

+ 

Eine Saite IkSkt 


Vor Untoten geschützt 


Blind 


Glück 


Regeneration 







Gesang 


Magisclie Rüsauig 

© 

Furcht liannen 

'B 

Bezaubeaing 


Liienu leckl )arkeit 


l'eiier/Kälte widerstehen 

§ 

Verwirrung 


Pcuiik 

9| 

Starres Denken 

Veiilucht 

Vergiftet 


o 



Schild 




H 

C7v-'l il v/v.-l\v,'l 

Übelkeit 


\'or Kälte geschützt 

f 

c^Ml 1 1 c 7i_-i i V V I ^V'L/l li 




Schlafend 

*flh 


'wf 

w 

Müdigkeit 

© 

\ör Elektrizität geschützt 

M 

Verlangsamt 


1 landlungsfreiheit 


\’or Bösem geschützt 


Stärke 

\ 

Hast 


Vor Feuer geschützt 









Liste der Mauszeiger 


#■ 




Bew^egcn 


Betreten 


Angriff 


Blockierte Unigcbunl'i 


Treppe benutzen 

w 

\ erschlossene Tür/Truhc 


Reisen ^ i 


Gegenstand auflieben 


Zauber aussprechen 

¥ 

Tiir öffnen 

o 

Forniation drehen 


Folgen 

/«V 

□ 

1 ^ 

Forniation ändern 


Taschendiebstahl 


Schlösser öffnen 




Fcillen entschärfen 




Maqierzauber 


Zauber der 1. Stufe 


Brennende Bände 


Personen l)czanl)ern 


Zauber der 2. Stufe 
gUgl Agannazars Hexerei 


Verschwiinnien 


Böses entdecken 


Unsichtbares entciecken 


Berührung eines Guhls 


Zauber der 3, Stufe 


Schreckenszaul)er 


Magic l)annen 


4th-Level Spells 
Verwirrung 


Dimensionstor 


Zauber der 5, Stufe 
l'ote beleben 


Todeswolkc 


Sprühende l'arben 


Magisches Geschoß 


Prcundschaft 


Schutz vor Bösem 


Identifizieren 


Schockgriff 


Unsichtbarkeit 


Schutz \'or Versteineaing 


Faucht Itannen 


Gesinnung erkennen Stinkende Wolke 


Mclfs Säurepfeil 


Geisterrüstung 


Unauffindbarkeit 


Schutz vor 
normalen Geschossen 


h^ersonen festhalten 


Verlangsamen 


Verbesserte 

UnsichtF)arkeit 


Monster 
Hcrl)eimfen ll 


l.ernfähige Kugel 


Umzug von I.ebcnskraf 


Spiegelbild 


Stummer Zauber 


Flammenpfcil 


Monster herijeiruten 1 


Vampirgriff 


Kleinere Kugel der 
Unverwundlrarkeit 


Großer Malison 


Otilukes Plastische 
Kugel 

Andere Personen 
veivvandeln 


Eigene Person 
veivvandeln 
Fluch brechen 


Seelcnrüstung 


Monster 
Herbeirufen 1 


Kältekegel 


Schw^achsinn 


Monster festhalten 


